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Nume:
Titlul Personajul
cartii: principal:
=
Autorul: bata ..
lecturii:
Lo

Deseneaza in spatiul de mai jos o harta cu locurile prin care trece personajul principal:

Poti include: paduri, castele, orase, scoli, pesteri, rau, munti, case, statii spatiale — tot ce apare in poveste!
Adaugd si o sageata care arata ordinea locurilor vizitate. Poti marca:

;'/@ Startul (unde @ Locul periculos F«ﬂ Finalul
§

incepe aventura) sau tensionat povestii
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Unde incepe aventura?

Ce loc {i s-a parut cel mai interesant? De ce?

Unde se intampla ceva periculos sau neasteptat?

Ai vrea sa vizitezi unul dintre locurile din poveste? Care si de ce?

Daca ai putea adauga un loc nou in poveste, care ar fi?

Numele locului: Cum arata (creaza un desen):

Ce s-ar intampla acolo:

Mic sfat pentru parinti si educatori

Aceasta fisd ajuta copilul sa vizualizeze traseul narativ al povestii si sa faca
Q legaturi intre locuri, actiuni si emotii. Este un exercitiu excelent pentru consolida-
© rea lecturii active, in special la carti de aventuri, basme sau povesti fantastice.



